長野高専の反省

(1) 運営として良かった点

· 運営がうまく機能していた。

(2) 運営として悪かった点

· サプライズ、エキシビジョンとかが、グダグダした。

· 運営の人数が多い（分担に困る）。

· 食事の配膳の仕方。

(3) 競技として悪い点

· ルールの完成が遅い。

· ルールの難易度の設定。

· 序盤でオブジェがなくなった（マシンの披露が出来ない）。

· アームが危険。

· 面白い実況が出来なかった。

(4) 各校反省

· 旧1年生→マシンの設計を計画的にできた。動作環境を考慮してなかった。
· 旧2年生→計画的に出来ず、迷惑をかけた。ネタに走れず、Tシャツを忘れた。

· 旧3年生→1年生のサポートが余り出来なかった。学校紹介がいまいち。

· 旧4年生→引きつきがうまく出来てなかった。

· チャット会議の不参加が目立った。

